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運用部会の活動状況

2021年8月23日 第3回在り方・運用合同部会
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これまでの経緯（4規約）
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BIMライブラリー／
オブジェクト標準

モニタリング組織

[サプライヤー]
建築材料・製品
設備機器等のメーカー
等

[ユーザー]
建物所有者
設計者
施工者 等の契約者

BIMソフトウェアベンダー等

・提供
・更新
・改廃

・利用状況・利用
・カスタマイズ

・修正要求
・独自オブジェクト提供

注： データとは、オブジェクトの形状情報+属性情報を指す。
オブジェクトと同義語のため、置き換える。

オブジェクト作成支援
自社ソフトウェアへの登録

・各種チェック
・助言

[ユーザー]
契約者の下請け、
孫請け企業

BIMライブラリー
オブジェクト提供規約

社内ライブラリー

BIMライブラリー
利用規約

BIMライブラリーオブジェクト
作成・利用規約

発注者:BIMライブラリーコンソーシアム

ライブラリー開発・運用者

作成・運用
BIMライブラリー
構築・運用規約
+仕様書

想定外の利用への対応
・映像活用
・有料での研修活用
・都市との連携……
等々

〇〇規約?



これまでの経緯（基本規約）
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共通な内容
＋追加的内容
（ある関係者においては適用さ
れない場合であっても、内容に
問題がないもの）

契約者の間で異なる内容
(ただし、どのような取り決めが
あるのか理解しておく必要があ
るもの)

その他
(1対1の取り決めでなく、複数者
の取り決めあるいは関係が必要
なことがある可能性)

基本規約

従来検討してきた規約を統合して次
のように整理する。
・関係者が相互に理解できるため
・共通する内容が多い。
・1対1の契約だけでは規定しにくい
ことがある。(例：利用者情報をオブ
ジェクト提供者に伝え、また提供者
は製品の改廃を適切に通知すること
等)

基本規約

BIMライブラリー

現段階の想定利用範囲

BLC

利用者

BIM
ベンダー

オブジェクト提供者
(主にメーカー、その他設計者

等)

サイト
事業者

関係
契約

契約
契
約

契約

関係

関係

想定外の利用

契約は基本規約以外に、追加する条項、期間等、よ
り詳細な内容を加えたものとする。



配信環境のイメージ（2020年度報告書）
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運用部会の検討課題
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• BLCJ標準単体に対応した各規約類の改訂
（属性情報単体の配信への対応）

• BLCJ標準そのものの知的財産権の取り扱い
（BLCJ標準の利用範囲と責任範囲等）

• BIMライブラリー構築・運用契約
（ライブラリ開発者選定までに確定）

• 基本規約
• BIMオブジェクト利用規約
• BIMオブジェクト提供契約
• BIMオブジェクト作成・利用契約
• BIMライブラリー構築・運用契約

これまでに確定した規約類 現在検討可能な課題

ビジネスモデル・多様な配信方法に対応した規約類の改訂・追加

[在り方部会] ビジネスモデル・API連携等
（多様な配信方法への対応）

[建築部会] インポーター
（メーカー・ユーザーが作成したオブジェクトにBLCJ標準を付与するツール）

ジェネリックオブジェクト生成ツール
（システムオブジェクト的にBLCJ標準オブジェクトを作成するツール）

[連携部会] 標準仕様書対応
（建築・設備・電気工事標準仕様書との連携ツール）

将来の検討課題（未確定or時期未定）



運用部会ロードマップ
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活動

2021年度 2022年度 2023

備考Q1
4～6月

Q2
7～9月

Q3
10～12
月

Q4
1～3月

Q1
4～6月

Q2
7～9月

Q3
10～12
月

Q4
1～3月

Q1
4月～

運用部会
（2023年3月を想定）

BLCJ
標準2.0

運用開
始

■在り方部会と合同開催による
情報収集

■各種規約類
①属性配信（BLCJ標準単体の運用）
に対応した規約類の再検討

②ビジネスモデル・多様な配信方式
を反映した追加規約の検討・確定
（～2022年度末）

③ライブラリ開発者の選定に向けた
「ライブラリ構築・運用契約」確定
（～開発者選定時まで）

■知的財産権の整理
④ BLCJ標準の知的財産権の

取り扱いに関する整理

ライブラリの在り方・
ビジネスモデルの確定

属性配信等の
方針確定


